
The Prague Code
Dva dny plné šifer, Prahy a týmových výzev

26.–27.10.
PRAHA + ŠKOLA

ROZLUŠTÍTE PRAHU?
Vyrazte v týmech do města, řešte hádanky a šifry, a druhý den vytvořte vlastní šifrovací trasu pro ostatní.

KDY

26.–27. 10. 2026

KDE

1. den: Praha
2. den: škola

FORMÁT

týmy • šifry • tvorba

JAK TO BUDE PROBÍHAT

DEN 1
Projdete zajímavá pražská místa a památky. Cestou budete v týmech 
luštit úkoly, hledat souvislosti a zkoušet různé typy šifer.

DEN 2
Z role luštitelů se stanete autory: společně navrhnete vlastní trasu, 
hádanky a šifry inspirované tím, co jste zažili první den.

CO VÁS ČEKÁ

01  Šifry napříč historií
Od jednoduchých starověkých principů až po ochutnávku moderní 
kryptografie.

02  Týmová hra v terénu
Nejen sedět nad papírem, část úkolů budete řešit přímo v ulicích Prahy.

03  Logika, všímavost, kreativita
Některé úkoly mají klíč. Jiné vyžadují nápad, dobré oko nebo správnou 
otázku.

04  Vlastní hádanky a šifry
Druhý den si vyzkoušíte, jaké je to vytvořit úkol, který je chytrý, ale 
řešitelný.

05  Praha jako herní plán
Místa, detaily a příběhy kolem vás se mohou stát součástí šifry.

06  Spolupráce
Nejlepší tým není ten, kde jeden ví všechno, ale ten, kde se dobře propojí 
různé nápady.

ORGANIZAČNÍ INFORMACE

VEDOUCÍ PROJEKTU

Jakub Šebek
Klára Čechová

KAPACITA

max. 24 
studentů

NEPŘÍTOMNOST
V případě nepřítomnosti na projektu 
student vypracuje samostatně úkoly z 

druhého dne.

HODNOCENÍ A NÁKLADY
Projekt není hodnocen známkou.

Finanční náklady žádné.

STAČÍ ZVÍDAVOST, CHUŤ SPOLUPRACOVAT A NEBÁT SE SLEPÝCH ULIČEK.
Hlavně ale hodně řešení, tvoření a objevování.


