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Vedouci maturitni prace - Jiri Pavli¢ek

1.

2.

Tvorba dynamického webu
Tvorba webovych stranek urc¢enych k reprezentaci mensiho podniku, sportovniho klubu
nebo zadjmové organizace.

Tvorba internetového obchodu
Tvorba funkéniho zdkladu internetového obchodu, ktery by byl pouzitelny pro drobné
zivnostniky/podnikatele.

Vedouci maturitni prace - Martin Sourada

1.

Pocitacova simulace fyzikalniho déje ¢i experimentu
Tvorba po¢itatového programu urcéeného ke grafické simulaci vybraného fyzikalniho déje ¢i
experimentu.

. Numerické metody reSeni algebraickych uloh

Rozbor a aplikace vybranych numerickych vypocetnich metod uréenych pro feSeni uloh
algebraického charakteru.

. Fraktaly

Tvorba pocitacového programu ur¢eného pro automatizovanou generaci fraktalnich
obrazct riznych druht.

4. VyuZziti minipo¢itac¢i a open-source hardware ve vyuce

5.

Rozbor moZnosti vyuziti malych jednodeskovych poc¢ita¢t a open-source hardware
k vyukovym tcelim a ndvrh nejméné jednoho konkrétniho reSeni véetné implementace.

Jednoducha poéitacova hra
Tvorba jednoduché pocitacové hry, kterou hraje uzivatel proti pocitaci.

. Kryptomény a blockchain

Rozbor fungovani kryptomén a blockchainu s moZnosti zjednodu$ené praktické
implementace vlastni kryptomény.

. SQL Injection

Rozbor rdznych zptsobt provedeni a mitigaci ttokd typu SQL Injection, mozné duisledky,
praktické ukazky (ve formé proof of concept) rozebranych utokt a odpovidajici mitigace.

. Tvorba dynamického webu

Tvorba dynamické webové prezentace skutec¢né ¢i virtualni spole¢nosti, spolku, klubu apod.
s vyuzitim modernich frameworkt jako napft. Boostrap, jQuery, Laravel, Ruby on Rails ¢i
Django.
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